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4.3 Effect of Similarity Normalization
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4.4 Effect of Row Normalization
��� ������ ��������� ��� ����
��� � �	����� �� � ��

�� ���������������� �� �� �������� �� �������� ����
���� ���� ���
� ���� �����
 �� ��� ��������� ������������
-�
��� & ����� �� ������ �����	�� �� ���� �� ���� ����
����� ������������� ��
������� ��� �� ��� ��� �� ���
���� �� �� ��������� ������� ������� �� ���� �� ��� ��
���������� ����������� ��� �� ������ ������ ���� ���� ��
��
������ �� �� ��� ���� �� ��������� �� ���� #����
������� K����*���F ��� K�:����*���L$ ������� �� ����
���������� ��� #���� ������� K����*����L ��� K�:����
*����L$� -�� ��� ���������� � ��� �� � 04� ��� ���
�� �� ���������� ���������������� ��
������� � 	����
�� � C 4�/ ��� �����

0.0

0.1

0.2

0.3

0.4

0.5

0.6

ecommerce catalog ccard skills movielens

R
ec

al
l

Cos-Rraw Cos-Rnorm CProb-Rraw Cprob-Rnorm

����	� �� ��� ����
 � 	� �	������
�� � 
��
	��������
�� �����
� �������� �� 
�� ������ ���
����
������	������
������� 	��������
�� ����
	�
����

-��� �� ������ �� -�
��� & �� ��� ��� �� �� ����
���������� 	������ ���� ���� �� ��� �� �� ����� �����
��� ��� �� ������� ��� �� ���������� ����������������
��
������� ��� �	���
� �����	���� ��� �� ���� ������
�� &�3) ��� �� ������ ��� 5�&) ��� ���������� �����������
����� ���������� 9���	��� �� �������������� 	������ ����
������� ����� ��� �� ����� ������ ���������� ��� ��
������������ ��
������ +�	��������� ������� �� �� �������
�� �����	����� �����	�� �� �� ��?���� �� �� �������
�� �� ��� �� ��� ���������� �� ���� ������ ��� ��� ����
����������

4.5 Model Size Sensitivity
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4.6 Item Frequency Scaling Sensitivity
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(b) Conditional Probability-Based Similarity(a) Cosine-Based Similarity
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